
·         Los partidos se jugarán a dos mitades de 10 minutos U-5 y U7 y mitades de 15 minutos U9 y U11. 
Todos tendrán un intermedio de 3 minutos.

·         Formato: se garantizan dos (2) juegos a cada equipo, oséa; después del primer partido, el torneo se 
convierte en uno de eliminación sencilla (si pierdes después del primer partido, estás eliminado).

·         Cada equipo constará de un mínimo de cinco (5) jugadores (un (1) portero y cuatro (4) jugadores 
en cancha). U-5 y U-7 tendrá la la opción de tener en su “roster” hasta  un máximo de ocho (8) juga-
dores. U-9 podrá mantener 9 y U-11 hasta 10 participantes. Para poder comenzar a jugar hacen falta un 
mínimo de cinco jugadores. En caso de lesión o expulsión el equipo podría seguir jugando con cuatro (4) 
jugadores. No se puede comenzar una mitad con cuatro (4) jugadores o menos.

·         El tiempo de juego al igual que la anotación de cada partido será llevada por el árbitro del juego. 
El cronómetro nunca se detendrá y al acabarse el tiempo de juego se dará por terminado el partido, no 
importando en la situación en que este se encuentre.

·         Si el partido termina empate en el tiempo reglamentario, se irá “directo a penal”, aplicándose la 
regla de “uno a uno”. Se entiende por esto lo siguiente: cada equipo escogerá un (1) jugador para patear 
los penales. Si el primer jugador anota, el segundo tendrá la oportunidad de anotar; de este no hacerlo 
el equipo del primer jugador gana. Igual, si el primer jugador no logra anotar, pero el segundo logra el 
penal, el equipo del segundo jugador gana el partido. En caso de que ambos jugadores logren anotar o 
fallen otros dos seguirán pateando hasta que uno de los dos logre anotar.

·         No se aplicará la regla de “off side”

·         Todo cambio de jugador “en juego” tendrá que ser notificado al árbitro antes del cambio. El cam-
bio se dará estando la bola “muerta”.

·         Categorías por edad: U5 / U7 / U9 / U11    La edad del jugador se medirá al día después de termi-
nado el torneo (lunes 19 de julio de 2010).

·         Las tarjetas amarillas serán acumulativas. Tres (3) tarjetas amarillas significan un juego de suspen-
sión. Las tarjetas amarillas serán anotadas en la hoja oficial de anotación.

·         Las sustituciones son ilimitadas.

·         Todo saque será con la mano. El “saque de meta” tiene que picar antes de la media cancha.

REGLAS
Para participar, este documento debe estar debidamente firmado



·         No se puede anotar “gol directo” sacando de banda ni de esquina.

·         No se podrán utilizar “cleats” / “botas” / “tacones” de metal para jugar.  Solo “goma” o calzado de-
portivo.

·         Al finalizar el partido, el Capitán del equipo o el adulto encargado tendrá que llevar la boleta oficial 
de resultados a la Carpa de Control para poder validar la victoria. En caso de que la persona asignada por el 
equipo no lleve esa boleta dentro de los primeros diez minutos después de haber ganado, se le podrá anular 
la victoria al equipo

·         No se permitirá el uso de lenguaje obsceno, ofensivo ni actitud hostil de jugadores o encargados de 
equipo, dentro o fuera del terreno de juego. Esto será causa suficiente para poder ser expulsado por el árbitro 
(en caso de que sea dentro del terreno) o por nuestro equipo de seguridad del parque. Igual aplicará a padres, 
familiares o amistades de jugadores. Jugador o persona expulsada no regresa……

·         Agresión física de parte de jugador o persona encargada significa la expulsión del EQUIPO del torneo.

·         Todo equipo tiene que estar listo para jugar a la hora que tiene asignada en el itinerario de juego. 
Esto quiere decir estar en la cancha que le corresponde debidamente uniformados. Equipo que no esté en la 
cancha que le corresponda al momento de jugar, le será confiscado el partido al pasar los primeros tres (3) 
minutos de la hora asignada.

·         Los equipos tendrán que estar en el parque con al menos una hora de anticipación a la hora que tengan 
asignada para jugar.

·         Los “chaperones” o encargados de los equipos tienen que tener siempre a la mano “prueba de edad” 
de cada jugador en su equipo, en  caso de surgir alguna reclamación.

·         Todo equipo tiene que tener un adulto encargado (mayor de 18 años), el cual se encargará del equipo 
en todo momento. Este “encargado” bajará con el equipo al terreno de juego y velará por los integrantes del 
conjunto. Este adulto encargado no podrá darle instrucciones a los jugadores durante el juego. De hacerlo, 
será expulsado del juego y suspendido por el próximo partido (en caso de esto aplicar).

·         De existir una reclamación por cuestión de fecha de nacimiento, se hará referencia al “file” del equi-
po, que tiene que tener el certificado de nacimiento. De el jugador no tener el certificado de nacimiento en 
los documentos del equipo, se dará por válida la reclamación y se procederá a confiscar el partido a favor 
del reclamante.

·         No se permitirá que equipos del mismo club se identifiquen con “números” para diferenciarse el uno 
del otro (ej: Bayamón I, Bayamón II). Cada equipo tiene que tener un “nombre” o “color” que acompañe al 



del club, para que no haya confusiones al momento de jugar.

·         Se jugará en canchas reducidas (60’ x 100’). Las porterías medirán seis (6’) pies de alto y diez (10’) 
pies de ancho.

·         Habrá trofeos y medallas para los jugadores de los equipos campeones y sub-campeones de cada cat-
egoría.

·         En el caso de una lesión, se le dará un (1) minuto al encargado del equipo para que atienda al lesio-
nado y decida si se queda jugando o no. Si el jugador sale por lesión no podrá volver a jugar en ese partido 
en específico.

·         En caso de existir trazos de sangre o una herida abierta en un (os) jugador (es), el (los) jugador (es) 
tendrá que salir de juego, taparse la herida y cambiarse la pieza de ropa que estaba manchada de sangre. 
Ningún jugador podrá participar con manchas de sangre o sangre en su cuerpo.

·         El (los) árbitros podrán sacar tarjetas amarillas y/o rojas en cualquier momento y en cualquier lugar a 
través de la duración del torneo.

·         Solo bajarán al terreno los jugadores (mínimo 5 / máximo 8), junto al adulto / chaperón encargado de 
los menores.

·         Habrá equipos que tendrán que jugar varios partidos el mismo día.  Es por esto que se mantuvo el 
formato de 10 minutos por mitad e intermedios de 3 minutos.

·         En caso de que el juego quede empate e ir a tiros de penal para decidir el partido, se podrá cambiar el 
portero entre los jugadores que terminaron jugando en la cancha

·         Después de cada partido, los equipos abandonarán inmediatamente el terreno de juego por el portón 
de control. 

·         Todo jugador tiene que jugar con espinilleras. Bajo ninguna circunstancias se permitirán jugadores 
jugando sin espinilleras.

·         Todo equipo tiene que traer su propio uniforme y camisa. No se permitirán jugadores participando sin 
la camiseta del equipo.

·         Se podrán hacer cambios en la plantilla de los equipos hasta el día del Congresillo .  

·         Ningún jugador podrá discutir jugadas con los árbitros. De esto suceder aplicara una tarjeta amarilla y 
de proseguir la discusión tarjeta roja y expulsión del torneo.



·         El portero tendrá que llevar su camisa de juego

·         En caso de que el “chaperón” o encargado del equipo sea expulsado de juego, el equipo tendrá un 
máximo de tres (3) minutos para sustituir al adulto encargado. De esto no suceder, el juego queda confiscado 
a favor del otro equipo.

·         Para cualquier protesta basada en la edad de un jugador, la misma tiene que generarse antes de que 
comience el partido que se va a jugar.

·         No se permitirá la doble participación, entendiéndose que el jugador no podrá participar en dos equi-
pos a la misma vez (aunque sea en categorías diferentes y/o juegue en días diferentes).

·         El Comité Organizador se reserva el derecho de alterar el formato del torneo por cualquier razón 
(clima, acto de Dios, motín o por cualquier situación que el Comité entienda pone en riesgo la seguridad de 
los jugadores y/o presentes en el evento), en cuyo caso no se devolvería el dinero de la inscripción.

·         El Comité Organizador no se hace responsable de errores u omisiones de información en las hojas de 
inscripción de los equipos. Cualquier error que aparezca en caso de reclamación, será responsabilidad del 
encargado del equipo.

·         Cualquier regla que no esté aquí estipulada y sea objeto de controversia, se utilizará el reglamento 
oficial de fútbol de la FIFA el cual será interpretado por el Director de los árbitros cuya decisión será final e 
inapelable.

 
 

Firmo este documento entendiendo claramente lo antes expuesto y me comprometo a pasar
esta información a los jugadores del grupo que represento y que todos nos dejaremos llevar por

las reglas aquí discutidas. 

Así queda estipulado entre las partes hoy, día __ de julio de 2010, en Caguas, Puerto Rico. 
 

_________________________________                       __________________________
Nombre del equipo                                                            Categoría /Número del equipo 
 

________________________________                         __________________________
Nombre Representante                                                                       Firma


